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1. Practique escribir los nombres de 
pila de amigos, juguetes y parientes. 
Es posible que su hijo necesite trazar las 
letras de estos nombres al principio. 
Asegúrese de escribir en letra grande. 

2. Cuando le lea cuentos a su hijo, 
déjelo inventar el final o vuelva a 
contar sus cuentos favoritos con nuevos 
finales “tontos” que invente. 

3. Juega al calcetín misterioso. Ponga 
un artículo doméstico común en un 
calcetín. Ate la parte superior del 
calcetín. Haga que su hijo toque el 
calcetín y adivine qué hay dentro. 
Túrnense para adivinar qué hay dentro. 

4. Juega el juego de la 
"memoria". Ponga cinco o seis 
objetos familiares sobre una 
mesa. Haga que su hijo cierre 
los ojos. Retire un objeto y 
reorganice el resto. Pregúntele 
a su hijo qué objeto falta. 
Túrnense para encontrar el 
objeto que falta. 
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